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SECCION | — Proyecto VALUEBOX

La forma de vida europea enfatiza la integracién y la inclusién en la sociedad para el bienestar y la estabilidad a largo plazo de las economias.
El Area Europea de Educacién y los Objetivos de Desarrollo Sostenible de las Naciones Unidas promueven una educacién inclusiva y de
calidad para todos, destacando el papel de las escuelas como centros de integracidn. Para garantizar esto, se deben tomar precauciones para
asegurar que la educacidn eleve efectivamente a ciudadanos responsables al administrar sistematicamente la educaciéon en valores,
siguiendo los valores mencionados en la Carta de los Derechos Fundamentales de la Unién Europea, tales como la dignidad humana, la
libertad, la igualdad, la democracia y la solidaridad como parte de los fundamentos de la Unién Europea. Es importante tener un enfoque
"de toda la escuela", donde los estudiantes, padres, maestros y la comunidad en general estén activamente involucrados, y los maestros
sean los impulsores clave del cambio.

Una estrategia que se estd utilizando en la educacién es la gamificacién, que implica incorporar elementos de juego en entornos no ludicos
para aumentar la motivacion y el compromiso. Este enfoque ha tenido éxito en estrategias de marketing y ahora se estd implementando en
programas educativos, incluido el desarrollo profesional de los maestros. En este marco, el proyecto VALUEBOX (Promocidn de los Derechos
Fundamentales y la Educacién Inclusiva en las Escuelas Europeas a través de la Gamificacién) tiene como objetivo apoyar al personal
educativo en la construccién de un sistema educativo inclusivo y de alta calidad, asi como promover la dimensién europea de la ensefianza
en las escuelas secundarias.

Para lograr estos objetivos, el proyecto tiene como objetivo crear una Herramienta de Autoevaluacién y Recomendacion Gamificada sobre
valores comunes para que los maestros evallen sus propias competencias y desarrollen un plan de acciéon para promover los valores
comunes en las escuelas a través del uso de la gamificacion. Ademas, se desarrollarda un Curso Abierto en Linea para Maestros sobre
Derechos Fundamentales, brinddndoles un curso interactivo, gamificado y de acceso abierto a nivel internacional, ya que seran los
principales actores para ensefiar los valores comunes que comparte la UE, construyendo diversidad y unidad.
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Los objetivos especificos y las prioridades de esta iniciativa se centran en promover la inclusiéon y la diversidad en la educacion, asi como
apoyar a los maestros y lideres escolares, y son los siguientes:

e Prioridad 1: Promover la inclusién social y mejorar el alcance a personas con menos oportunidades. Aumentar la disponibilidad de
recursos educativos de alta calidad en la educacidn escolar para apoyar a los maestros en la creacién de entornos inclusivos.

e Prioridad 2: Apoyar la capacidad de los maestros para monitorear sus competencias docentes en valores sociales, civicos,
interculturales y comunes. Promover la capacidad de los maestros para monitorear sus competencias docentes.

e Prioridad 3: Potenciar la competencia docente para crear conciencia sobre los valores comunes de la UE y los principios de unidad y
diversidad.

Con la coordinacién de ALDA+, VALUEBOX es un proyecto cofinanciado por el programa Erasmus+, con la colaboracidon de: Institut
International des Droits de I'Homme et de la Paix (Francia), The Square Dot team (Bélgica), Universidad Internacional de Valencia - VIU
(Espaia), Cigli Fen Lisesi (Turquia), Innomate Ldt. (Turquia), Istituto Omnicomprensivo Guglionesi (Italia).

Esta colaboracion combinard la experiencia, habilidades y competencias mds apropiadas de los socios, creando un equipo que garantiza
resultados de proyecto de alta calidad. Al combinar nuestros recursos y aplicar nuestro conocimiento colectivo, abordaremos las necesidades
del proyecto para ofrecer resultados excepcionales.
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SECCION Il — Revision de la Literatura

Introduccion

Lo que las personas y las sociedades valoran inevitablemente da forma - y es moldeado por - el mundo que les rodea, en todas sus
dimensiones e implicaciones. Nuestro trasfondo y crianza, la época histérica en la que vivimos, el estatus social y politico que nos rodea,
nuestros pensamientos y experiencias personales, todo ello configura nuestros valores. A veces, inclindndonos mas hacia valores
humanisticos, y otras veces, lamentablemente, no tanto. La dignidad humana, la libertad, la democracia, la igualdad, la justicia y la
solidaridad, incluidos los derechos de las personas pertenecientes a minorias, son valores compartidos por los Estados miembros de la UE.
Estos valores forman el tejido de nuestra Unidn que une a paises, comunidades y personas, como se describe en el Articulo 2 del Tratado de
Lisboa. Una educacion y formacidn inclusiva y de alta calidad, en todos los niveles, asi como la dimensién europea de la ensefianza, son
fundamentales para crear y mantener una sociedad europea cohesionada. Aprender sobre el patrimonio cultural comidn de Europa y su
diversidad, asi como una sdélida comprensién de los origenes y el funcionamiento de la Unién Europea, es un conocimiento esencial para
cada ciudadano de la UE.

Los valores, normas y conceptos morales estan ganando cada vez mas importancia y se estan discutiendo en todo el mundo con lo que
evocan en las mentes, asi como con el sentido que tienen para la educacion. En particular, cuando se cuestiona la relacion entre la educacion
en valores y las escuelas, surgen preguntas como “éidebe la educacidon en valores estar en las escuelas o no? ¢Cudles son los propdsitos de la
educacién? ¢Cuales son los valores basicos comunes de la sociedad? ¢Qué significan los valores comunes? ¢Y cdmo deberia aplicarse la
educacién en valores en las escuelas?” Estas preguntas estan lejos de ser respondidas. La educacidon no es solo un drea en la que se
construye el conocimiento racional y las habilidades técnicas, sino un area en la que también se transfieren los valores culturales, actitudes
morales y comportamientos. Asi, la escuela actia como una institucidon en la que la educacidn tiene lugar bajo la supervisidon del estado
mediante regulaciones legales y asume la funcién de satisfacer diversas expectativas del estado, la sociedad, los padres y los estudiantes. Es
en este contexto que los socios de VALUEBOX sintieron la necesidad de encontrar respuestas a estas preguntas basicas: “¢Como deben
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tratarse los valores en la educacion? ¢ Cudles son las posibilidades dentro de la educacidn para ensefiar valores, el papel del maestro en elloy
la influencia de la cultura escolar?

Asignaturas del plan de estudios

En la escuela secundaria, el curriculo de educacién en valores puede ser una asignatura dentro de las
humanidades, o formar parte del nivel del estudiante. Puede considerarse como un campo propio

dentro de la educacion, los estudios sociales, las ciencias sociales y politicas, la historia, o los
programas humanos/culturales.

Acerca del aprendizaje combinado

B . L . ; Figura 1.
Con las escuelas de todo el mundo redisefidandose debido al COVID-19, el aprendizaje combinado se estd

convirtiendo en una nueva normalidad. El aprendizaje combinado ha existido durante un tiempo y es la
combinacion de la instruccidn tradicional presencial con aspectos de la instruccién en linea, todo mientras los estudiantes estan en el aula
con el maestro.

El aprendizaje combinado se esfuerza por proporcionar a los estudiantes lo mejor de las experiencias de aprendizaje presenciales y en linea.
Las aulas combinadas incluyen técnicas de instruccion presencial, como la instruccidn directa o la conferencia, discusiones en grupo y trabajo
en grupos pequefios, mientras que también utilizan la tecnologia para proporcionar aprendizaje en linea en clase que los estudiantes pueden
hacer en casa, siempre que tengan acceso a la tecnologia necesaria. Los educadores también necesitan ser cada vez mas conocedores sobre
como generar un aprendizaje auténtico y significativo para que los estudiantes se involucren en la investigacidn y el aprendizaje de maneras
que exige la complejidad de la vida moderna (Darling-Hammond et al. 2019). Estas también son pedagogias por desarrollar. Las encuestas
TALIS de 2018 encontraron que menos del 60% de los maestros informaron dar tareas que requieren que los estudiantes piensen
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criticamente, poco menos de la mitad hacen que sus estudiantes trabajen en grupos pequefios para encontrar una solucién o permitan que
los estudiantes resuelvan tareas complejas, solo un tercio da a los estudiantes tareas para las que no hay una solucién obvia. Y menos del
30% da a los estudiantes trabajo de proyectos extendidos (OCDE 2019).

La instruccion en linea a menudo es facilitada por un Sistema de Gestidn de Aprendizaje o LMS. Un LMS es donde el instructor pone todas las
lecciones y actividades que los estudiantes deben completar para aprobar el curso. Los LMS tipicos que utilizan las escuelas incluyen Canvas,
Schoology, Blackboard e incluso Google Classroom. Si estds buscando un LMS que pueda soportar la gamificacién, prueba Classcraft. Asi
como la discusidn en clase y el trabajo en grupo son fundamentales en la instruccién presencial, los foros de discusién y el aprendizaje
asincrénico son fundamentales en el aprendizaje en linea. Las aulas combinadas pueden empoderar a los estudiantes que son introvertidos o
timidos para compartir sus ideas y aprender de los demas utilizando foros de discusion donde las conversaciones que comenzaron en clase
pueden continuar mucho después de que la clase termine.

Con las escuelas de todo el mundo redisefidndose debido al COVID-19, el aprendizaje combinado se esta convirtiendo en una nueva
normalidad. El aprendizaje combinado ha existido durante un tiempo y es la combinacion de la instruccién tradicional presencial con
aspectos de la instruccién en linea, todo mientras los estudiantes estan en el aula con el maestro.

El aprendizaje combinado se esfuerza por proporcionar a los estudiantes lo mejor de las experiencias de aprendizaje presenciales y en linea.
Las aulas combinadas incluyen técnicas de instruccidon presencial, como la instruccidn directa o la conferencia, discusiones en grupo y trabajo
en grupos pequefios, mientras también utilizan la tecnologia para proporcionar aprendizaje en linea en clase que los estudiantes pueden
hacer en casa, siempre que tengan acceso a la tecnologia necesaria. Los educadores también necesitan ser cada vez mas conocedores sobre
coémo generar un aprendizaje auténtico y significativo para que los estudiantes se involucren en la investigacion y el aprendizaje de maneras
que exige la complejidad de la vida moderna (Darling-Hammond et al. 2019). Estas también son pedagogias a desarrollar. Las encuestas TALIS
de 2018 encontraron que menos del 60% de los maestros informaron dar tareas que requieren que los estudiantes piensen criticamente,
poco menos de la mitad hacen que sus estudiantes trabajen en grupos pequefios para encontrar una solucién o permitan que los estudiantes
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resuelvan tareas complejas, solo un tercio da a los estudiantes tareas para las que no hay una solucidn obvia. Y menos del 30% da a los
estudiantes trabajo de proyectos extendidos (OCDE 2019).

La instruccion en linea a menudo es facilitada por un Sistema de Gestidn de Aprendizaje o LMS. Un LMS es donde el instructor pone todas las
lecciones y actividades que los estudiantes deben completar para aprobar el curso. Los LMS tipicos que utilizan las escuelas incluyen Canvas,
Schoology, Blackboard e incluso Google Classroom. Si estas buscando un LMS que pueda soportar la gamificacidn, prueba Classcraft.

Asi como la discusidon en clase y el trabajo en grupo son fundamentales en la instruccién presencial, los foros de discusidn y el aprendizaje
asincrénico son fundamentales en el aprendizaje en linea. Las aulas combinadas pueden empoderar a los estudiantes que son introvertidos o
timidos para compartir sus ideas y aprender de los demas utilizando foros de discusidon donde las conversaciones que comenzaron en clase
pueden continuar mucho después de que la clase termine.

Los maestros que nunca ensefiaron un curso en online, nunca usaron un LMS y quizas incluso apenas usaron tecnologia en su aula con sus
estudiantes, tuvieron que aprender a usar un LMS y poner sus materiales no digitales, tareas, actividades, laboratorios, etc., en un LMS, y
tuvieron que hacerlo muy rapidamente. Hay multiples definiciones y variaciones del aprendizaje combinado, también descrito como
"aprendizaje hibrido", "instruccién mediada por tecnologia", "instruccion mejorada por la web" e "instruccion de modo mixto". Powell et al.
(2015) afirman claramente que "el enfoque de aprendizaje combinado combina los mejores elementos del aprendizaje en linea y presencial.
Es probable que emerja como el modelo predominante del futuro y se vuelva mucho mas comun que cualquiera de los dos por separado. En
términos generales, el término viene a representar una experiencia de aprendizaje que puede ajustarse para cada estudiante y no esta
limitada por la geografia o reglas rigidas. El Instituto Innosight ha adoptado una definicion general, que se encuentra en una gran cantidad de
la literatura en este campo. Asi que, basado en la investigacion de Staker (2011), el aprendizaje combinado se define como "cualquier
momento en que un estudiante aprende al menos en parte en un lugar supervisado de ladrillo y mortero lejos de casa y, al menos en parte, a
través de la entrega en linea con algln elemento de control del estudiante sobre el tiempo, el lugar, el camino y/o el ritmo".
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Esta definicion incluye dos aspectos clave que distinguen este modo de aprendizaje de la ensefianza y el aprendizaje tradicional en las
escuelas fisicas u otros entornos de aprendizaje fisicos: primero, el estudiante debe aprender en un "lugar supervisado de ladrillo y mortero
lejos de casa" al menos parte del tiempo. En segundo lugar, para calificar como aprendizaje combinado, el estudiante debe experimentar la
entrega en linea con algun control sobre el tiempo, el lugar, el camino y/o el ritmo. El elemento de control del estudiante es crucial para la
definicion porque distingue el aprendizaje en linea de otras formas de aprendizaje enriquecido con tecnologia, como cuando el maestro usa
una computadora portatil y un proyector para transmitir medios en linea o libros de texto a una clase de estudiantes, o usa una pizarra
electrénica para hacer la instruccién directa mas animada. Por lo tanto, la definicién anterior de aprendizaje combinado se considera vista
desde la perspectiva del estudiante (Staker, ibid.) Esto también es importante tener en cuenta para el desarrollo del modelo de aprendizaje
especifico del proyecto VALUEBOX para apoyar un enfoque centrado en el estudiante, como se explicara en las siguientes secciones de este
documento.

La razdn principal de esto es que, en el aprendizaje combinado, Internet y los recursos disponibles se utilizan como un medio para preparar
una leccién tanto para los maestros como para los estudiantes. Dentro de un entorno de aula en linea, los estudiantes vienen y escuchan la
leccidn y hacen la tarea después. En contraste, durante el aprendizaje combinado, los estudiantes ya tienen la informacién sobre la leccidon
(videos, textos, otros materiales multimedia) antes de venir a la clase vy, por lo tanto, estdn mejor preparados para consolidar lo que sucede
en el aula.

Del mismo modo, el educador utiliza el aula con el propdsito de crear un entorno de reflexién con los estudiantes sobre lo que ya han
estudiado y para aclarar puntos que aun no han sido comprendidos. Esta condicidn también crea oportunidades y da mas tiempo para la
interaccién en el aula y otras actividades practicas en el aula. También crea un cambio en el rol del maestro y la relacidn con los estudiantes:
el educador desempefia el papel de guia/facilitador y los estudiantes pueden volverse mas activos en comparacién con la educacion
presencial. Eryilmaz (2015) también enfatiza el tema del control del estudiante en el aprendizaje combinado y su importancia para un
aprendizaje mas efectivo. El enumera un conjunto de atributos que permiten al estudiante elegir cdmo y cuando usar el material en linea
(por ejemplo, cudntas veces ver un video) y, por lo tanto, puede contribuir a una comprensién mas profunda y detallada del tema.
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Revision sobre el modelo de aprendizaje combinado

Se estan utilizando varios modelos de aprendizaje combinado y se siguen desarrollando nuevas versiones a medida que la tecnologia y la
pedagogia evolucionan. Estos modelos varian en términos de varias dimensiones, incluyendo los roles de los maestros, la programacién, el
espacio fisico y los métodos de entrega. En la mayoria de la literatura, los modelos utilizados se han agrupado en seis categorias, cada una
compartiendo elementos de disefio que las distinguen de las demas (Staker, 2011). Con el fin de identificar cual modelo se acercaria mas a
las necesidades del proyecto VALUEBOX, revisamos las caracteristicas bdsicas de cada uno encontradas en la literatura, como se presenta en
la siguiente tabla:

Modelo Breve descripcion Evaluacion de la Adecuacion para VALUEBOX

Este paradigma funciona mejor en aulas variadas con una | La individualizacion del acceso al aprendizaje en
gama de niveles de habilidad y dominio entre los estudiantes. | linea es positiva. Sin embargo, el hecho de que solo
En general, solo un grupo seleccionado de estudiantes se | un numero seleccionado de estudiantes tenga
involucrara en los siguientes aspectos del aprendizaje en linea | acceso al aprendizaje en linea, independientemente

de los criterios de seleccidn, no parece apropiado

Face-to-Face ® Los estudiantes que han alcanzado niveles de dominio

_ _ | para la formacién del proyecto, que no incluye la
Driver Model por encima del nivel de grado pueden avanzar mas

o ' ) _ seleccion de estudiantes especificos.
rdpidamente. Al proporcionar desafios apropiados a

los estudiantes altamente talentosos, se evita el
aburrimiento.

e En un esfuerzo por acelerar el aprendizaje, los
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estudiantes que tienen niveles de dominio por debajo
del nivel de grado reciben la debida remedicion de
habilidades. La ventaja del aprendizaje en linea para
estos nifios es que pueden obtener toda la practica
gue necesitan para dominar una materia y desarrollar
métodos recordar informacion

sus propios para

cuando sea necesario.

® Los estudiantes también pueden recibir remedios para
adquirir mas rapidamente sus habilidades en inglés.

Este es realmente solo una variacién del modelo por
estaciones de aprendizaje que los maestros han estado
utilizando durante afos. Hay un horario establecido en el que
los estudiantes tienen tiempo cara a cara (presencial) con sus

maestros y luego se mueven al trabajo en linea. Este modelo

Aunque se ha encontrado que el modelo de rotacién
tiene resultados positivos, estos se observaron
principalmente en las escuelas secundarias de
California, segun el estudio de Powell et al. (2015),

guien sugiere que una posible condicion para la

Modelo de . - - .
» parece ser mas popular en los siguientes entornos: efectividad de este modelo es que los estudiantes ya
rotacion . I .
_ estén familiarizados con otras practicas de
e Aulas de secundaria en las que los maestros ya han o ., _y
) ) _ aprendizaje por rotacién. Esta condicién no puede
usado y estan cémodos con las estaciones de . -
g g I asumirse para las escuelas europeas que participan
aprendizaje tradicionales.
P J en VALUEBOX.
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e Aulas de secundaria en las que los estudiantes pueden
dividirse segun los niveles de habilidad en lectura y
matematicas. Asi, los estudiantes que estan rindiendo
bien en matematicas, pero no en lectura pueden tener
tiempo cara a cara con sus maestros para la lectura,
antes de rotar a las estaciones de aprendizaje en linea
para matematicas. Los maestros pueden brindar mas
asistencia individual a los estudiantes que tienen
dificultades, segln sus necesidades.

Con este enfoque, el material se entrega principalmente en

El proceso general de aprendizaje en linea se realiza

linea. Aunque los profesores estan en el aula para | principalmente en el entorno escolar, lo que
proporcionar apoyo en el lugar segin sea necesario, el | presupone que la escuela debe estar
Modelo Flex aprendizaje es principalmente autodirigido, ya que los | adecuadamente equipada con computadoras y/o
estudiantes aprenden y practican nuevos conceptos de forma | otros dispositivos. Esto podria ser un desafio para las
independiente en un entorno digital. escuelas que carecen de recursos e infraestructura.
Este modelo implica que los estudiantes viajan a una escuela | Similar al modelo Flex, nuevamente la disponibilidad
Modelo de y asisten a cursos completos impartidos totalmente en linea. | de un laboratorio de computacién bien equipado en

aprendizaje en
linea (online)

No hay maestros certificados disponibles, sino mas bien,
asistentes educativos capacitados que supervisan. Esta es una
buena opcidn en las siguientes circunstancias:

la escuela podria ser un desafio.
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Estudiantes de secundaria que necesitan flexibilidad
de horarios debido a otras responsabilidades (trabajo,
crianza de hijos).

Estudiantes de secundaria que eligen esta opcidn para
progresar a un ritmo mas rdpido que en un entorno
escolar tradicional.

Estudiantes que necesitan avanzar a un ritmo mas
lento que el proporcionado por las aulas tradicionales.
Escuelas y distritos que enfrentan restricciones
presupuestarias y no pueden acomodar a toda su
poblacion estudiantil en aulas tradicionales, ya sea
debido a
incapacidad de

limitaciones de instalaciones o a la

emplear suficientes maestros
certificados. Este modelo alivia los problemas de

tamafio de las aulas.

Modelo
semi-presencial

El aprendizaje semipresencial combina la instruccion en
persona con el aprendizaje en linea. Popular en las escuelas
secundarias, el modelo de auto combinado brinda a los
estudiantes la oportunidad de tomar clases adicionales a las

Este modelo proporciona un elemento de
flexibilidad que podria adaptarse a escuelas de
diferentes paises y con perfiles variables que

participaran en nuestra capacitacién. También

Istituto Omnicomprensivo Giulio Rivera

+
alda® .02 \\noMaTE

+ Training Py
& Assistanca ()/

. . = . ..
‘ institut international Universidad Ili :
des droits de 'Homme ];1[5r|};1ci(_>nul ...‘-JQUARE
mmm of de la paix de Valencia DOT
P L | | | BNy



VALUEBEX

S Co-funded by
RN the European Union

ofrecidas en su escuela. Aunque estos individuos asisten a un
entorno escolar tradicional, también eligen complementar su
aprendizaje a través de cursos en linea ofrecidos de manera
remota. Para que este método de aprendizaje mezclado sea
exitoso, los estudiantes deben ser altamente auto
motivados.

podria ser compatible con el hecho de que el
enfoque de VALUEBOX se ensefia en la mayoria de
los paises participantes como una asignatura
distintiva en las escuelas secundarias. Ademas, el
hecho de que el trabajo en linea se realice como
tarea no crea la necesidad de infraestructura en la
escuela; sin embargo, presupone que los
estudiantes tengan acceso en linea desde casa u

otros lugares.

Modelo de
conductor online

El modelo "online driver" se situa en el extremo opuesto del
modelo "face-to-face driver", que es una forma de
aprendizaje combinado en la cual los estudiantes trabajan de
forma remota y el material se entrega principalmente a
través de una plataforma en linea. Aunque las interacciones
cara a cara son opcionales, los estudiantes generalmente
pueden comunicarse con los profesores en linea si tienen
preguntas. Este modelo de aprendizaje combinado es ideal
para estudiantes que necesitan mas flexibilidad e
independencia en sus horarios diarios.

"Online driver" se refiere a un modelo de
aprendizaje mixto en el que los estudiantes
trabajan principalmente de forma remotay el
material se entrega principalmente a través de una
plataforma en linea. Aunque los encuentros cara a
cara son opcionales, los estudiantes generalmente
pueden comunicarse con los profesores en linea si
tienen preguntas. Este modelo de aprendizaje
mixto es ideal para estudiantes que necesitan mas
flexibilidad e independencia en sus horarios diarios.

Basado en esta revision de los modelos existentes de aprendizaje mixto, el modelo que se considera mas apropiado para la metodologia

VALUEBOX es el modelo de semipresencial, principalmente debido a las siguientes razones:
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e Proporciona un buen equilibrio entre el aprendizaje en linea y presencial, sin depender en exceso de ninguno de ellos. En
comparacién con otros modelos, como el modelo de rotacién, es mas probable que sea compatible con formas de ensefanza mas
tradicionales encontradas en una escuela promedio y, por lo tanto, podria ser mas facil de integrar en el horario escolar regular.

La mayoria (si no toda) del aprendizaje en linea se realiza en casa, por lo tanto:

e No depende de problemas de infraestructura técnica en la escuela (laboratorio de computacién, disponibilidad de computadoras y
otros dispositivos para todos los estudiantes).

e Ahorra tiempo en el aula para la elaboracién del contenido preparado o estudiado de antemano en linea en casa y para centrarse en
actividades creativas practicas.

e Se considera mas apropiado para nuestro grupo objetivo, es decir, estudiantes de secundaria, ya que les proporciona cierto control
sobre su aprendizaje en casa, reconociendo la necesidad de los adolescentes de independencia e iniciativa (en cierta medida), que al
mismo tiempo se complementa con el apoyo regular del maestro en la escuela.

Ademas, el modelo flexible también podria ser una opcidn complementaria, siempre que el equipo técnico necesario esté disponible en las
escuelas participantes y, lo mas importante, que los estudiantes puedan trabajar de manera independiente, con menos orientacion del
maestro. En este sentido, una sugerencia para el plan de estudios de VALUEBOX podria ser incluir algunos elementos/mddulos que los
estudiantes puedan utilizar de manera mas independiente, segln los perfiles, las necesidades de aprendizaje, la experiencia y los estilos de
aprendizaje de una clase determinada.

Otro aspecto que debe considerarse es el tipo de elementos que se incluyen en la parte en linea de un enfoque de aprendizaje mixto.
Carman (2005) identifica 5 elementos clave para un disefio exitoso de aprendizaje mixto:

e Eventos en vivo.
e Contenido en linea disponible para el aprendizaje autodirigido.
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e Colaboracion (de igual aigual y de igual a mentor).
e Evaluacion.
e Material de referencia para reflexionar mds sobre lo aprendido.

Principios pedagogicos

Al igual que otros modelos de aprendizaje combinado, el modelo semipresencial incluye una serie de variaciones en términos de
interactividad de los estudiantes, roles de los maestros y estudiantes, practicas de trabajo cara a cara, etc. Para disefiar el modelo de
aprendizaje combinado del proyecto, es importante definir no solo la cantidad de uso del aprendizaje en linea en combinacién con el
presencial, sino también los principios pedagdgicos generales que lo sustentaran. Para hacerlo, es importante tener en cuenta que los
objetivos del proyecto no son simplemente informar a los estudiantes sobre los valores europeos, sino involucrarlos activamente. En esta
direccién, el modelo de aprendizaje combinado debe abordar los siguientes aspectos:

Incrementar el interés/motivacién de los estudiantes

Crear oportunidades de colaboracion entre estudiantes y maestros

Permitir que los estudiantes actien como contribuyentes activos del conocimiento
Fomentar la reflexidn de los estudiantes sobre su propio aprendizaje (auto-evaluacion)
Mejora del pensamiento critico

Mejorar las habilidades digitales de los estudiantes

Establecer redes con otras escuelas (comparticion de contenido)

De hecho, el modelo de auto-mezcla permite el uso de varias practicas que apoyan estos objetivos de un enfoque centrado en el estudiante,
como el trabajo en grupo entre estudiantes, el aprendizaje cara a cara con contenido generado por estudiantes basado en grupos, la
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ensefianza presencial seguida de la generacion de contenido en linea individual por parte de los estudiantes. Todos estos ejemplos permiten
gue los estudiantes actien como aprendices autodirigidos que toman la iniciativa y se convierten en co-disefiadores del entorno de
aprendizaje. No son participantes pasivos de un contexto controlado por el instructor, sino que son creadores activos que conectan y
extienden su aprendizaje mas alla del dominio del instructor.

Ademas, para servir al enfoque centrado en el estudiante y al rol del maestro como facilitador, VALUEBOX es el modelo de aprendizaje
combinado que incorpora elementos del modelo de aprendizaje basado en la indagacidn que promueve:

1. Un enfoque centrado en el aprendiz (Kember, 1997) en el cual el enfoque de la ensefianza esta en el aprendizaje del estudiante en
lugar de comunicar cuerpos definidos de contenido o conocimiento;

2. Aprendizaje activo, es decir, aprender haciendo (Gibbs, 1988; Healey & Roberts, 2004) e implica, por ejemplo, que los estudiantes
discutan preguntas y resuelvan problemas (Prince & Felder, 2006);

3. Desarrollo de habilidades de aprendizaje autodirigido en el cual los estudiantes se responsabilizan de su propio aprendizaje;

4. Una base tedrica constructivista (por ejemplo, ver Bruner, 1990) que propone que los estudiantes construyen su propio significado
de la realidad; son los estudiantes quienes crean el conocimiento en lugar de ser impuesto o transmitido por la instruccién directa.

Muchos de estos métodos inductivos también utilizan el aprendizaje colaborativo o cooperativo, con mucho trabajo tanto dentro como fuera
del tiempo de clase formal realizado por estudiantes trabajando en grupos.
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SECCION Il — Resultados de la encuesta VALUEBOX

Este analisis de necesidades se desarrollé como la primera tarea de la actividad 1 del proyecto VALUEBOX. Se cred un cuestionario
considerando la necesidad de determinar las competencias que los estudiantes de secundaria necesitan para comprender los valores
comunes como una forma de construir tolerancia y paz, y al mismo tiempo, analizar las necesidades de los maestros en lo que respecta a la
Educacion en Valores y los Valores Comunes Europeos. Los resultados de este analisis de necesidades se redunen en este Marco de
Competencias para Maestros (COFT) y, mas adelante en este documento, seran utilizados por los socios para desarrollar los mddulos y
submaddulos sobre las buenas practicas en educacidn intercultural.

Los encuestados del cuestionario fueron seleccionados por los socios en sus propias organizaciones. Innomate y Cigli Fen Lisesi (Turquia)
tuvieron 20 participantes, ALDA+ e Istituto Omnicomprensivo Guglionesi (Italia) tuvieron 33 participantes y la Universidad Internacional de
Valencia - VIU (Espafia) tuvo 86 participantes. Por ultimo, el Instituto Internacional de Derechos Humanos y Paz (Francia) tuvo 10
participantes.

Italia

ALDA+ vy el Istituto Guglionesi presentan una distribucion diversa de edades entre los encuestados. Alrededor del 24% tiene entre 25y 34
afhos. El grupo mas grande de encuestados estd entre los 45 y 54 afios, representando alrededor del 45% del total. Las edades entre 35-44 y
55-64 representan respectivamente el 3% y el 8% de los encuestados. En cuanto al equilibrio de género, la encuesta tiene una mayor
representacion de mujeres en comparacién con los hombres. Las mujeres representan el 70% de los encuestados, mientras que los hombres
representan el 30%. Ademas, alrededor del 40% se identifica como profesores de secundaria.

Los resultados de la encuesta muestran que alrededor del 42% de los encuestados ya estan familiarizados con la Educacion en Valores (VAE),
mientras que la mayoria, el 58%, no sabe en qué consiste la VAE. Con respecto a sus experiencias con la VAE, los encuestados reconocen la
importancia de incorporar la educacién en valores en su enseflanza, pero también identifican varios desafios como la falta de tiempo,
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recursos y herramientas de ensefianza, asi como la necesidad de tener mas apoyo para implementar nuevas practicas de ensenanza.

En la encuesta, se pidid a los encuestados que se calificaran a si mismos en funciéon de su conocimiento y la importancia de los Valores
Comunes Europeos. Los resultados muestran que, en lo que respecta a la dignidad humana, la mayoria de los encuestados,
aproximadamente el 87%, cree que es alta o muy alta. De manera similar, la libertad es considerada como muy alta por alrededor del 72%,
mientras que aproximadamente el 24% cree que es simplemente alta. En el caso de la democracia, la gran mayoria de los encuestados,
aproximadamente el 90%, cree que es alta o muy alta. Para la igualdad, el 96% de los encuestados siente que es alta o muy alta. El concepto
de solidaridad es considerado como alto o muy alto por el 93% de los encuestados. De manera similar, en lo que respecta a la justicia,
alrededor del 87% de los encuestados piensa que es alta o muy alta. También es importante sefalar que en todas las preguntas alrededor del
6% de los encuestados tiene una opinién neutral sobre estos conceptos.

Sobre la autoevaluacién realizada por los encuestados, es posible analizar que la mayoria de los encuestados (78%) se siente muy o
adecuadamente preparada para ensefiar Valores y Etica (VAE), mientras que alrededor del 18% es neutral al respecto y el 3% se siente no
adecuada. La siguiente pregunta en el cuestionario trataba sobre los recursos de ensefianza para implementar la Educacion en Valores.
Parece que el 21% de los encuestados siente que tienen acceso a recursos buenos o muy buenos para implementar efectivamente la
educacion en valores. Sin embargo, la mayoria, el 54%, cree que tienen recursos suficientes, mientras que el 21% piensa que no tienen
acceso a suficientes recursos y herramientas.

En cuanto a satisfacer las necesidades educativas de los estudiantes en lo que respecta a la Educacién en Valores, aproximadamente el 45%
cree que no se estdn cumpliendo, mientras que el 15% cree que se estan abordando y el 39% no estd seguro de si se estan satisfaciendo
plenamente las necesidades de los estudiantes. Ademas, la mayoria de los encuestados cree que el uso de la gamificacion puede ser efectivo
para ayudar a los estudiantes a aprender mas sobre los Valores Comunes de la UE. Ven la gamificacion como un método positivo para
facilitar la comprension y expresan un sentimiento favorable hacia su uso.
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Espana

La VIU (Universidad Internacional de Valencia) también presentd una distribucién diversa de edades. Alrededor del 29% de los encuestados
tienen entre 25 y 34 afos, alrededor del 31% tienen entre 35 y 44 aifios y aproximadamente el 25% tienen entre 45 y 54 afios. La encuesta
tuvo respuestas equilibradas en cuanto a género. Los hombres representan alrededor del 41% y las mujeres aproximadamente el 56% de los
encuestados.

Los resultados de la encuesta muestran que la mayoria (alrededor del 71%) no habia oido hablar de |la Educacién en Valores (VAE) antes. Con
respecto a sus experiencias con la VAE, los encuestados generalmente tienen una actitud positiva hacia la VAE y solo 2 encuestados tienen
una opinién negativa y no creen que sea relevante y til para el desarrollo de los estudiantes. En la encuesta, se pidié a los encuestados que
calificaran su conocimiento y la importancia de los Valores Comunes Europeos. A pesar de ser solo alrededor del 3%, la dignidad humana es
el valor con la puntuacién mas baja en las respuestas. Por otro lado, la igualdad y la solidaridad parecen ser los Valores Comunes Europeos
con las puntuaciones mas altas, con respectivamente el 73% y el 68% de los encuestados percibiéndolos como "altos" o "muy altos".

Con respecto a la autoevaluacién sobre la preparacidon para ensefiar Educacién en Valores, aproximadamente el 86% de los encuestados
afirmaron sentirse adecuadamente o muy adecuadamente preparados, mientras que, en cuanto a las competencias, alrededor del 60%
creen tener competencias muy adecuadas o adecuadas para ensefiar educacién en valores. Por otro lado, en cuanto a los recursos
didacticos, alrededor del 65% cree que no tienen las herramientas y recursos didacticos necesarios para atender las necesidades de los
estudiantes. Ademas, el 72% de la muestra indicd que el uso de la gamificacién puede ayudar a aprender mas sobre los Valores Comunes de
la UE. Mientras que el 23% no estan seguros de su efectividad y alrededor del 5% tienen una opinidn negativa al respecto. En resumen, la
mayoria de los encuestados sienten que ensefiar los Valores Comunes Europeos fomenta un ambiente de tolerancia e inclusion en las aulas.
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Turquia

Anélisis de la Encuesta de Innomate y Cigli Fen Lisesi. Los resultados demograficos concluyen que el 60% de los encuestados tienen entre
35-44 afios, el 30% tienen entre 45-54 afios, y los encuestados restantes tienen entre 25-34 afios. El 90% de los encuestados se identifica
como femenino. El 95% de los encuestados son profesores de secundaria. Resultados de la Encuesta: El 80% de los encuestados estan al
tanto de la Educacién en Valores y Etica (VAE). Con respecto al conocimiento y la importancia que los encuestados atribuyen a los valores, el
90% reconoce la importancia de la dignidad humana, mientras que el 10% se mantiene neutral. Ademas, el conocimiento y la importancia de
la libertad, democracia, igualdad y solidaridad también se consideran altos o muy altos por el 95% de los encuestados en todos los casos. Por
otro lado, es importante notar que en el caso de la igualdad, el 5% la considera baja. Por ultimo, todos los encuestados creen que su
conocimiento e importancia sobre la justicia es alto o muy alto. Con respecto a la preparacion para ensefiar educacién en valores, el 55% de
los encuestados se siente adecuado o muy adecuado, mientras que el 30% de los encuestados considera que sus competencias son
inadecuadas contra el 45% que cree que sus competencias son adecuadas o muy adecuadas. En cuanto a los recursos didacticos, los
encuestados estan igualmente divididos entre aquellos que creen que no tienen las herramientas de ensefanza necesarias y aquellos que
creen que si las tienen (45% de los encuestados en cada caso). Ademas, la mayoria del 65% cree que no se estan satisfaciendo las
necesidades de los estudiantes, mientras que el 25% de los encuestados piensa lo contrario. La gran mayoria de los encuestados cree que la
gamificacion es beneficiosa para ensefiar los valores comunes europeos y que ademas mejora un ambiente de tolerancia e inclusion en las
aulas.

Francia

Andlisis de la Encuesta del Institut international des droits de ’'Homme et de la paix (2IDHP). Demografia: El 40% de los encuestados tiene
entre 45-54 aios, el 40% tiene entre 55-64 afios y el 30% restante tiene entre 35-44 afos. Todos los encuestados son profesores de
secundaria y la mayoria de ellos (90%) son mujeres. Resultados de la Encuesta: El 70% de los encuestados no estan al tanto de la Educacidn
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en Valores y Etica (VAE). Con respecto al conocimiento y la importancia que los encuestados atribuyen a los valores, los siguientes elementos
son dignos de mencion:

e El70% de los encuestados califican la dignidad humana como muy alta.

e ElI80% de los encuestados creen que la libertad y la democracia son altas o muy altas.

e El 80% de los encuestados creen que la solidaridad y la justicia son altas o muy altas, siendo la solidaridad el valor mas alto en la

clasificaciéon con un 90%.

Con respecto a la autoevaluacién sobre la preparacidon para ensefiar educacion en valores, aproximadamente el 80% de los encuestados
afirman sentirse adecuadamente o muy adecuadamente preparados. En cuanto a las competencias, el 50% de los encuestados se siente
adecuado y el 30% se muestra neutral. Con respecto a la disponibilidad de materiales de ensefianza, los encuestados estadn igualmente
divididos entre aquellos que creen que tienen suficientes materiales y aquellos que creen que no los tienen. Ademas, el 50% de los
encuestados cree que no se estan satisfaciendo las necesidades de los estudiantes en relacién con la Educacién en Valores, mientras que el
20% se mantiene neutral y el 10% cree que si se estan satisfaciendo.
Todos los encuestados creen en el impacto positivo de la gamificacion en la ensefianza de los valores comunes europeos y el 70% también
cree en la capacidad de la Educacién en Valores para fomentar un ambiente inclusivo y tolerante.

Bélgica

En el caso del Equipo Square Dot sus andlisis concluyeron a nivel demogréfico que el 25% de los encuestados pertenece al
grupo de edad de 45-54 afios, otro 25% al grupo de edad de 55-64 anos. Los grupos de edad de 25-34 y 35-44 afios también
representan una parte significativa, alrededor del 17% cada uno. Los grupos demogréficos mas jovenes (18-24 afos) y mayores
(65-74 afos) estdn menos representados, aproximadamente un 8% cada uno. En cuanto al género, estd casi equitativamente
dividido con un 50% identificAndose como mujeres y un 41.7% como hombres. En cuanto a la profesién, el 50% reporté ser
profesores de secundaria, mientras que un 8.3% se identificé como educadores de VAE (Validacién de Experiencia Adquirida).
Por lo tanto, la mayoria de los encuestados son educadores actuales o retirados. Los resultados de la Encuesta:
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Aproximadamente el 58% de los encuestados habian oido hablar de la educacion en valores (VAE) anteriormente y el feedback sobre su
experiencia es bastante positivo, especialmente mencionando la importancia de la VAE para fomentar un ambiente de aprendizaje
inclusivo.Con respecto al conocimiento y la importancia que los encuestados atribuyen a los valores, los siguientes elementos son dignos de
mencidn: tanto la dignidad humana como la igualdad tienen un 50% de los encuestados que los califican como altos o muy altos. En cuanto a
la libertad, el 50% de los encuestados siente que es moderada, mientras que hasta un 33% la considera bastante alta. Ademas, el 50% de los
encuestados califica la democracia como muy alta y el resto como alta o neutral. En cuanto a la solidaridad, la mayoria de los encuestados,
aproximadamente el 67%, califica sus competencias como moderadas o altas. Por otro lado, la mayor parte de los encuestados tiene un
conocimiento moderado a alto (alrededor del 75%).Con respecto a la preparacién para ensefar Educacion en Valores, la mayoria de los
encuestados se sienten algo hasta muy preparados, con un 25% calificando su preparacion como moderada, un 41.7% sintiéndose bastante
preparados y un 16.7% sintiéndose extremadamente preparados. En cuanto a las competencias para ensefiar educacion en valores, el 75%
de los encuestados cree que tienen competencias moderadas a altas. Por otro lado, cuando se les pregunté si tienen suficientes recursos de
ensefianza para ensefiar Educacion en Valores, el 50% de los encuestados respondié negativamente, mientras que el 25% cree que tienen
suficientes recursos disponibles y el resto no estd interesado en la implementacion de la Educacidon en Valores o estd indeciso sobre los
recursos disponibles.

Con respecto a si se satisfacen las necesidades de los estudiantes, alrededor del 42% cree que si se satisfacen, mientras que el 50% no esta
seguro al respecto. Ademas, la mayoria de los encuestados (aproximadamente el 67%) cree que la gamificacidon es una herramienta util en la
ensefanza de la Educacion en Valores, el 25% no esta seguro y aproximadamente el 8% tiene una opinién negativa.

Finalmente, la mayoria de los encuestados (alrededor del 58%) cree que implementar los Valores Comunes Europeos mejoraria el ambiente
y lainclusién en sus clases.
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European Schools Through Gamification
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SECCION IV - Metodologia
El modelo de aprendizaje mixto o semipresencial de VALUEBOX

Basado en las consideraciones explicadas anteriormente en términos de los modelos de aprendizaje mixto encontrados en la literatura y los
principios pedagdgicos considerados como mds apropiados para los objetivos del proyecto, hemos disefiado un modelo de aprendizaje mixto
basado en ciclos que promueve:

| thetopk
e Una combinacién equilibrada y significativa de trabajo presencial y en linea, que incorpora los - S\ A
cinco ingredientes clave del disefio de aprendizaje mixto de Carman (2005). i — -
e Un enfoque centrado en el estudiante y de indagacién para el aprendizaje.
e Un enfoque del maestro como facilitador y disefiador educativo.
i Gerting1he
e e . L
Dado que uno de los principios basicos del modelo es que no hay una talla Unica que sirva para todos, | g e
esta disefiado para proporcionar pautas generales a los maestros en lugar de darles soluciones fijas. -
Describe las etapas/fases que guian a los estudiantes, bajo la facilitacion del maestro, a través de Una  sees crmans (2095 s o

fase exploratoria para abordar los temas y objetivos del plan de estudios de VALUEBOX. En esta

direccién, la siguiente tabla explica las etapas junto con ejemplos indicativos de los temas que el proyecto aborda. Sin embargo, cabe
destacar que la forma ciclica del modelo en la Figura 8 denota que este proceso podria ser continuo y que la fase final podria ser el comienzo
de una nueva empresa exploratoria/aprendizaje. EIl modelo distingue entre los objetivos pedagdgicos y educativos de cada fase. Los
objetivos pedagdgicos se refieren a los objetivos de aprendizaje mas amplios; corresponden al modelo basado en la indagacion y podrian
aplicarse en varias areas del curriculo. Los objetivos educativos se refieren a los objetivos de aprendizaje especificos de VALUEBOX en el
campo de la Educacién en Valores. Estos ultimos se utilizan aqui como ejemplo y podrian ajustarse por el maestro a otros objetivos
abordados por el plan de estudios de VALUEBOX, dependiendo de las edades, intereses o necesidades de los estudiantes. El modelo también
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es indicativo en términos de duracion: podria ajustarse por el maestro a 2 o 3 horas de ensefianza (excluyendo el trabajo en linea que los

estudiantes realizan en casa) o extenderse al formato de un proyecto mas largo que aborde multiples objetivos educativos e implique un

mayor nimero de actividades."

Fase

Objetivo(s) pedagdgicos

Objetivo educativo
(Ejemplo)

Medio (Online/Presencial) y
Ejemplos de uso

1. Atraer la atencién de los
estudiantes, desarrollar
conocimientos basicos y
autoevaluacion del
conocimiento previo.

e Atraer la atencidn de los
estudiantes y
comprometerlos con el
tema antes de llegar al
aula.

e Crear una base de
conocimientos para una
mayor elaboracién en el
aula.

® Proporcionarles
conocimientos iniciales
qgue les permitan
sentirse seguros para el

Atraer la atencién de los
estudiantes y
comprometerlos con el tema
antes de llegar al aula.

Crear una base de
conocimientos para una
mayor elaboracion en el
aula. Proporcionarles
conocimientos iniciales que
les permitan sentirse
seguros para el nuevo tema
a abordar. Ayudarles a
evaluar lo que ya saben
sobre el tema o cudles son
sus creencias/actitudes

Online: Los estudiantes ven un video
en casa antes de venir al aula,
seleccionado de Moodle dedicado a
valores relacionados. Esto podria ir
acompaiado de preguntas
preliminares destinadas a la
autoevaluacion de su conocimiento
y registrar sus puntos de vista
iniciales.
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nuevo tema que se va a previas
abordar.

e Ayudarles a evaluar lo
gue ya saben sobre el
tema o cuales son sus
creencias/actitudes

previas.

® Los estudiantes discuten e Expresan su opinidon Cara a cara:
y reflexionan sobre sus sobre los valores. El maestro hace varias preguntas.
ideas sobre los Valores Los estudiantes trabajan en

e El profesor plantea una

Comunes Europeos. parejas, comparten ideas, preparan

regunta final sobre los . .
preg un informe sobre las ideas y las

® El profesor hace algunas valores. .
2. Abordar las preguntas. P 8 presentan. Los maestros trabajan

preguntas. como iniciadores y motivadores.
® Los estudiantes
comprenden la
importancia de los
valores en la sociedad.

3. Recopilar recursos y datos. ® Los estudiantes e Se validan las suposiciones Cara a cara o en linea:
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recopilan y exploran
recursos para responder
a las preguntas
abordadas previamente

iniciales de los estudiantes
sobre la relacidn entre los
valores y la sociedad.

Los estudiantes serdn divididos en
grupos. Se asignaran diferentes
tareas a cada grupo, como estudios
de caso, entrevistas, etc.

4. Evaluacion y sintesis de los

e Utilizar el pensamiento

recursos recopilados

clara y una descripcién
de los valores comunes y
sus definiciones.

en el aula. También se pueden involucrar
otros grupos destinatarios, como
migrantes, minorias, etc.
. . Cara a cara:
e Evaluarla validez de los e Desarrollar una visién

Los estudiantes compartirdn sus
resultados con la clase. Cada grupo
tendrd un presentador:

e El profesor facilitara la

sy, . 1 A 1 . .7
datos critico Se analizaran diferentes discusion.
implementaciones en
. o distintos paises.
e Compartir el significado
con los companieros
En linea:

5. Pensando en nuevas ideas

e Fomentando la °

creatividad de los
estudiantes

Los estudiantes
comprenden su
responsabilidad de
promover valores
comunes en la sociedad.

Los estudiantes trabajan en grupos
en linea para disefiar sus
actividades sobre ciertos valores
basados en los principios y

Istituto Omnicomprensivo Giulio Rivera

-+
alda® .02 \\noMaTE

+ Trainir pray
& Assistanca ()/

‘ institut international
des droits de 'Homme
mmm of de la paix

SQUARE
| YR
[ | W

Universidad
lnlernucu_)nul
de Valencia




VALUEBEX

S Co-funded by
RN the European Union

conclusiones obtenidos hasta
ahora. El profesor proporciona una
plantilla en linea para describir los
valores.

6. Comunicacion de ideas,
evaluacion del éxito y
autoevaluacion

e Habilidades de

presentacion y
negociacién

o Evaluacién entre

compafieros

e Autoevaluaciony

reflexion

e Pensamiento critico

Los estudiantes aprenden de las
ideas y experiencias de los
demds a través de un proceso
de intercambio de ideas sobre
los valores.

Caraacaray en linea:

Cada grupo de estudiantes
presentara sus propias actividades
sobre el valor determinado. Las
presentaciones seran evaluadas por
los compafieros. En esta etapa, el
profesor puede administrar una
prueba de autoevaluacion en linea
para ayudar a los estudiantes a
reflexionar sobre su aprendizaje a
lo largo de todo el proceso. Esto
puede utilizarse exclusivamente
para la auto-reflexion de los
estudiantes o también compartirse
con el profesor para proporcionar
retroalimentacion sobre la
efectividad del proceso completo.
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La parte de aprendizaje en linea del proceso descrito anteriormente se implementara a través de una plataforma en linea interactiva que
deberia facilitar los aspectos clave del modelo, que son:

Trabajo en grupo

Acceso a recursos en linea

Herramientas de carga

Comparticion de recursos por estudiantes y profesores
Colaboracién y apoyo por parte de expertos externos

Facilidades de autoria tanto para profesores como para estudiantes

Redes sociales
Para apoyar algunos de los aspectos clave del modelo de aprendizaje mixto, la plataforma en linea deberia proporcionar:

e Espacios de trabajo colaborativo para estudiantes y profesores con niveles de privacidad ajustables, por ejemplo, accesibles por toda
una clase, accesibles por miembros especificos del grupo que trabajan en una tarea/proyecto/actividad comun.

e Un espacio publico comun e internacional donde todas las escuelas puedan compartir su contenido. Esto también podria
complementarse con facilidades de redes sociales: comentarios, compartir a través de medios sociales (Facebook, Twitter, etc.).

e Foros/facilidades de comunicacidn entre estudiantes y sus profesores. Aqui nuevamente, el nivel de privacidad/accesibilidad deberia
ser ajustable, por ejemplo, la discusidon puede ser vista por todos los estudiantes de la misma clase o por los miembros de un

subgrupo.

e Herramientas para cargar diversos formatos de contenido (texto, videos, imagenes y otros multimedia). Estas deben estar disponibles

alda* A @) institut international Universidad — .

Istituto Omnicomprensivo Giulio Rivera 66 |NNOMATE des droits de 'Homme Internacional B SUARE

+ e 0/ == et de la paix de valencia ====DOT
~— TEAM



BRIl the European Union

VA L U E B X Co-funded by

tanto para estudiantes (por ejemplo, cargar tareas) como para profesores (por ejemplo, compartir recursos sugeridos con
estudiantes).

e Repositorios donde se puedan buscar y acceder recursos sobre Valores Europeos. Deberia estar disponible un repositorio
internacional comun para todos los usuarios de la plataforma, mientras que los profesores también deberian tener la capacidad de
crear sus propios "sub-repositorios" donde puedan compartir y cargar recursos mas relevantes para los temas en los que estan
trabajando con sus estudiantes.

e Espacios colaborativos donde los estudiantes puedan interactuar con partes interesadas del campo de los Valores Europeos. Esto
podria ser especialmente util en casos, actividades o planes de lecciones que incluyan educacién en valores. El contenido de estos
entornos digitales deberia ser adaptable en términos de privacidad: dependiendo del objetivo de la interaccion, el profesor deberia
poder elegir si debe estar publicamente disponible para otras escuelas o ser privado.

e Facilidades de conexion/red entre usuarios, por ejemplo, los estudiantes de la misma clase pueden estar conectados como
compaferos/amigos o miembros de un grupo de trabajo especifico. Tales conexiones también podrian estar disponibles entre
estudiantes de diferentes escuelas y paises.

e Un perfil de usuario/e-portfolio que registre puntajes de autoevaluacion y actividades en linea (comentarios, recursos cargados,
calificaciones dadas y recibidas, conexiones con compaferos, membresias en grupos). Esto seria particularmente util para los

estudiantes, en términos de su propia autoevaluacién y también para el monitoreo de su aprendizaje por parte del profesor.

e Una seccién de "ayuda" que contenga soporte técnico sobre cdmo usar la plataforma y sus facilidades.
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Roles del usuario

Basandose en el modelo de aprendizaje combinado sugerido anteriormente y las funciones que una plataforma en linea
deberia poder admitir, se pueden distinguir los siguientes roles de usuario en términos de su papel educativo/pedagdgico mas
amplio, asi como en términos de sus derechos de acceso en linea:

Caracteristicas técnicas/ Derechos de accesibilidad

Usuario Rol Educational/ pedagégico
ala plataforma
e FEvalua el conocimiento previo, las actitudes ® Accedey edita/crea herramientas de evaluacién en
y habilidades de los estudiantes con linea, como encuestas.

respecto al tema de la actividad/plan de

leccién/proyecto. _ _ _
® Accede a los perfiles de los estudiantes / e-portfolios

donde se registran los resultados de autoevaluacién y
todas las demas actividades (cargas de recursos,

Profesor/a . e
comentarios, calificaciones).
e Ajusta planes de lecciones preexistentes o ® Acceso a herramientas de edicién y autoria que
actividades segun las necesidades de sus permiten posibles adaptaciones de estos recursos.
estudiantes o disefia recursos propios en
consecuencia. ® Acceso a herramientas de "tareas" o "asignaciones"
gue incluyen preguntas de opcidon multiple para
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motivar a los estudiantes a investigar el tema.

e Facilita el aprendizaje de los estudiantes en

el aulay en linea, por ejemplo, coordina la ® Acceso a los espacios colaborativos de los estudiantes y
7 7
colaboracién entre estudiantes, el trabajo en derechos de interaccién (responder preguntas de los
equipo, guia a los estudiantes a lo largo de estudiantes en linea, proporcionar retroalimentacion
7

los pasos del proceso de investigacion, en linea durante la implementacién de una
estimula la curiosidad y el interés. actividad/tarea).

e Supervisa y proporciona retroalimentacion ® Acceso a los espacios colaborativos de los estudiantes y
continua a los estudiantes en el aulay en derechos de interaccion (responder preguntas de los
linea, evaluacién formativa. estudiantes en linea, proporcionar retroalimentacion

en linea durante la implementacién de una
actividad/tarea).

e Acceso a perfiles/e-portfolios de los estudiantes.

e Comparte sus recursos con el resto de las ® Acceso a herramientas de carga y autoria con diversos
escuelas de la red de VALUEBOX. niveles de privacidad (pueden ser visibles solo para sus
propios estudiantes o también para el resto de la red
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de VALUEBOX).
e Evalla el impacto de una actividad/plan de ® Acceso a herramientas en linea predefinidas o
leccidn (evaluacion sumativa). facilidades para desarrollar sus propias herramientas

de autoevaluacién sumativa, con el fin de implementar
o disefiar una evaluacidn final de los resultados de
aprendizaje.

e Crea condiciones para el interés continuo de ® Subida de recursos adicionales para futuras referencias.
los estudiantes en el tema estudiado y
explorado.
® Recolectar datos y recursos. ® Acceso a todos los recursos proporcionados en un
repositorio comun (independientemente de si estan
estrictamente relacionados con el tema de la
actividad/plan de lecciones/proyecto).
Estudiante
e Derechos de interaccidn con expertos externos dentro
de un espacio colaborativo de aprendizaje.
e Evaluary sintetizar los datos. ® Principalmente cara a cara en el aula.

e
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e Derechos de interaccién y colaboracién con
companeros en linea en un entorno colaborativo
privado.

e Crear nuevas ideas. e Derechos de interaccion y colaboracién con
compafieros en un entorno colaborativo privado en
linea.

e Caraacaraenelaula.

e Compartir y comunicar ideas.

® Derechos para subir nuevos recursos en linea y
compartir con compafieros de la misma escuela, otros
estudiantes y profesores de la red VALUEBOX, y
expertos en un espacio publico comunal.

® Derechos de compartir a través de herramientas de
redes sociales (Facebook, Twitter, etc.).

e Participa en la evaluacidn entre companieros. ® Acceso a herramientas de votacidn y evaluacién para
que los estudiantes puedan evaluar los
recursos/ideas/resultados de otros compafieros.
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e Reflexiona sobre el nuevo conocimiento y ® Acceso a herramientas de autoevaluacién sumativa
las habilidades adquiridas durante la administradas por el maestro en linea.
actividad.

® Acceso constante a sus propios resultados.

e Comparte su experiencia y conocimientos ® Derechos de interaccién con los estudiantes, ya sea en
con los estudiantes para involucrarlos en el un espacio de colaboracidn publico o privado
tema especifico de la administrado y supervisado por el maestro.

actividad/leccién/proyecto.
e Acceso a instalaciones de llamadas en linea con
estudiantes, bajo la supervision y administracién del

maestro.
External expert
mentor . _ . . . _
® Proporciona soporte continuo sobre las o Derecho de interaccidn con los estudiantes en espacios
ideas /proyectos de los estudiantes. de colaboracion tanto publicos como privados que sea

administrado y/o supervisado por el profesor.

® Acceso a nuevos resultados/recursos producidos por
los estudiantes online, asi un experto externo puede
proporcionar retroalimentacién.
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Maddulo 1:DIGNIDAD
HUMANA

1.1 Introduccién al médulo
(estructura, objetivos y
resultados de aprendizaje
esperados), definicion de la
dignidad humana y aspectos
fundamentales.

1.2 Herramientas de
ensefanza y referencias:
enfoque en la dignidad
humana.

1.3 Buenas practicas sobre la
ensefianza de la dignidad
humana a nivel de escuela
secundaria.

El objetivo ultimo del mdédulo de
dignidad humana es proporcionar a los
profesores de nivel secundario inputs,
herramientas de ensefianza y buenas
practicas para mejorar sus habilidades
docentes en torno al valor de la dignidad
humana. En particular, los objetivos
especificos de este mdédulo son:

e Compartir herramientas de
ensefianza, como sitios web y
videos que pueden ser Utiles para
la educacién sobre la dignidad
humana.

El sub-moddulo 1 estd disefiado para proporcionar una

visién general del concepto del valor de la dignidad
humana. En este sub-mddulo se brindaran inputs
introductorios sobre la estructura y los objetivos del
madulo, asi como los resultados de aprendizaje esperados,
profundizando también en la definicién de la dignidad
humana y sus aspectos fundamentales

El sub-médulo 2 es una seccién dedicada a proporcionar
herramientas de ensefianza y referencias para los
profesores sobre la dignidad humana. En esta seccién
exploraremos los materiales utiles que pueden ayudar en
la educacidn sobre la dignidad humana a nivel de escuela
secundaria.

El sub-médulo 3 proporcionard buenas practicas y
sugerencias de actividades para que los profesores las
apliquen en las escuelas secundarias en la ensefianza de la
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e Ofrecer inputs sobre la definicion | dignidad humana. Esta seccidn se centrara en las acciones
de la dignidad humana. practicas que se pueden llevar a cabo para mejorar la

educacion sobre este tema.

e Proporcionar ideas de buenas
practicas y sugerencias de
actividades para que los
profesores las desarrollen con los
estudiantes en el aula.

Moddulo 2: LIBERTAD El objetivo de este mddulo es El sub-moédulo 1 ofrecera una visién general del médulo, sus
proporcionar a los profesores de objetivos y resultados esperados. Abordara la nociéon de

2.1 Introduccion al médulo secundaria los elementos para libertad desde diferentes dngulos para identificar sus diversos

(estructura, objetivos y interpretar la nocion de libertad, asi componentes vy, por lo tanto, los diferentes enfoques posibles

resultados de aprendizaje como un conjunto de herramientas y de esta nocidn, incluidos sus limites. Estos elementos también

esperados), diferentes métodos educativos para abordar este se estudiardn a través del prisma de textos fundamentales

enfoques sobre la nocion de tema con los estudiantes. Mas sobre la libertad.

libertad y marcadores sobre | especificamente, los objetivos de este

sus limites. maédulo son: El sub-modulo 2 consiste en una presentacidn de recursos

existentes sobre el tema, que pueden utilizarse para apoyar la

2.2 Herramientas de e Introducir el tema reflexionando | ensefianza sobre la libertad: sitios web, videos, indicadores

ensefianza y referencias: sobre las diferentes formas de estadisticos. Una presentacion de diferentes ejemplos de

enfoque en la libertad y interpretar la nocién de libertad e | compromisos con la libertad en todo el mundo completara

compromiso con |a libertad. identificar sus posibles limites. esta presentacion.
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e Proporcionar a los profesores una

2.3 Buenas practicas en la El sub-médulo 3 presentara una seleccidn de actividades

variedad de recursos que pueden

ensefianza de la libertad en el educativas y buenas practicas que pueden proponerse a los

utilizarse para apoyar la

nivel de escuela secundaria. estudiantes de secundaria para ayudarles a comprender mejor

ensefianza sobre este tema, y
el lugar y la importancia de la libertad en sus vidas diarias, en

la sociedad y en el mundo. Este sub-mddulo también tratara

ejemplos de compromisos con
diferentes formas de libertad en

todo el mundo sobre la metodologia que se debe adoptar para la

implementacion exitosa de estas actividades

e Compartir métodos educativos,
sugerencias y buenas practicas de
actividades que pueden
implementarse en el aula como
parte de la educacidn secundaria
sobre la libertad.

MODULO 3: DEMOCRACIA El objetivo de este mddulo es desarrollar | El sub-médulo 1 ofrecera una visidn general del médulo,
N ] las competencias de ensefianza de los compartiendo los objetivos y resultados esperados para este
3.1 Introduccién al médulo . . . ., . L .
o profesores en el nivel de educacién modulo. También proporcionara mas informacién sobre la
(estructura, objetivos y . . . . .
secundaria sobre la democracia. Los definicién de democracia, con un contexto histoérico.

resultados de aprendizaje . , e
objetivos mas especificos son:

esperados) y definicion de El sub-moédulo 2 estara dedicado a compartir con los
democracia, y panorama e Introducir el tema, profesores herramientas de ensefianza, como sitios web,
histdrico. proporcionando informacién videos, peliculas y otras referencias que pueden ayudar en la

ensefanza inclusiva y participativa sobre la democracia.
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3.2 Herramientas de
ensefianza y referencias:
enfoque en la democracia.

3.3 Buenas practicas en la
ensefianza de la democracia
en el nivel de escuela
secundaria.

sobre la definicidon de democracia
y su panorama histérico.+

® Proporcionar ejemplos de
herramientas de ensefianza para
los profesores, como sitios web,
peliculas, videos y otros
materiales que apoyen la
ensefianza.

e Compartir buenas practicas y
sugerencias de actividades que
pueden desarrollarse con
estudiantes de secundaria sobre
la ensefianza de la democracia.

El sub-moédulo 3 se centrard en compartir practicas efectivas
e inclusivas para los profesores interesados en desarrollar sus
habilidades de ensefianza sobre la democracia.

Mddulo 4: SOLIDARIDAD

4.1 Introduccion al moédulo
(estructura, objetivos y
resultados de aprendizaje
esperados) y definicidon y

significado de la solidaridad.

El objetivo de este médulo es desarrollar
las competencias de ensefianza de los
profesores en el nivel de educacidn
secundaria sobre la educacién en
solidaridad. Los objetivos mas especificos
son:

El sub-médulo 1 introduce el médulo, sus objetivos y
resultados esperados. Se centrara en la importancia de la
solidaridad para fomentar la empatia, la cooperaciény la
cohesidn social. Desde el examen de movimientos histdricos
hasta ejemplos contemporaneos, obtendras ideas sobre como
la solidaridad ha dado forma a nuestro mundo y continua
impulsando cambios positivos.
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® Lograr una comprension integral

4.2 Herramientas de de la solidaridad y su relevancia | El sub-médulo 2 explorara los conceptos de solidaridad y el

ensefianza y referencias:

en los problemas compromiso con la solidaridad, enfatizando su importancia en
enfoque en la solidaridad y contemporaneos. varios contextos sociales, politicos y econdmicos. Los
compromiso con la profesores aprenderan sobre los fundamentos tedricos de la
solidaridad. e Equipar a los profesores con solidaridad, herramientas practicas para fomentarla y
4.3 Buenas précticas en la herramientas practicas e ideas ejemplos del mundo real de la solidaridad en accién, asi como
ensefanza de la solidaridad para aplicar los principios de posibles herramientas de ensefianza y referencias.

solidaridad en sus vidas
personales y profesionales. El sub-mdédulo 3 proporcionara buenas practicas y sugerencias

en el nivel de escuela

secundaria. o ]
de actividades para que los profesores las apliquen en las

e Compartir buenas practicas y escuelas secundarias en la ensefanza de la solidaridad. Esta
sugerencias de actividades que se | seccidn se centrard en las acciones practicas que se pueden
pueden desarrollar con tomar para mejorar la educacién en este tema.
estudiantes de secundaria sobre
la ensefianza de la solidaridad.
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Modulo 5: IGUALDAD El objetivo de este mddulo es El sub-moédulo 1 analizara criticamente diferentes teorias de la
proporcionar a los profesores de igualdad, desde el igualitarismo hasta el libertarismo, y

5.1 Introduccién al médulo . . . . ..
secundaria un conjunto de claves para evaluara su relevancia para abordar las complejidades de la

estructura, objetivos . , . . . .
( » OB) y entender los conceptos de igualdad, asi sociedad contemporanea. Ademas, exploraremos cémo

resultados de aprendizaje como herramientas educativas y conceptos como la igualdad de oportunidades, la igualdad

esperados) y definicion y métodos para abordar este tema con los | ante la ley y la igualdad sustantiva se intersectan con

ignifi la igual . . . . . . D,
significado de la igualdad estudiantes. discusiones mdas amplias sobre discriminacién, privilegio y

5.2 Herramientas de justicia social.

~ . Mads especificamente, los objetivos de
ensefianza y referencias sobre ) ] o )
. este mddulo son: El sub-moédulo 2 explorara la igualdad a través de una
el concepto de igualdad y su o g I I
. combinacidn de exploracion tedrica y aplicacidn practica

desarrollo histdrico. P yap P al

e Comprender el concepto de proporcionara ideas sobre la naturaleza multifacética de la
5.3 Buenas practicas en la igualdad, incluyendo su evolucion igualdad y su importancia en la configuracion de los paisajes
ensefianza de la igualdad en histérica, fundamentos filosoficos | |egales, sociales y politicos modernos.
el nivel de escuela e interpretaciones
secundaria. contemporaneas en diferentes El sub-mdédulo 3 presentara una seleccion de actividades
contextos. educativas y buenas practicas que pueden proponerse con

una vision comprensiva de los desafios que plantea la
e Obtener una comprension desigualdad en la sociedad contemporanea.
integral de los tres principales
paradigmas de igualdad: igualdad
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formal, igualdad sustantiva e
igualdad transformadora.

e Compartir buenas practicas y
sugerencias de actividades que se
pueden desarrollar con
estudiantes de secundaria sobre
la ensefianza de la igualdad.

Médulo 6: JUSTICIA El objetivo de este médulo es El Sub-médulo 1 abordara la nocion de justicia desde
proporcionar a los profesores de diferentes angulos, destacando su papel esencial en una

6.1 Introduccion al moédulo, secundaria un conjunto de claves para democracia y los vinculos entre la justicia y los derechos

definiciones de justicia, entender la nocién de justicia, asi como | humanos. También tratara la implementacién de la justicia,

procedimientos e herramientas educativas y métodos para | incluyendo una presentacion de las instituciones que la

instituciones, y un enfoque en | 3phordar este tema con los estudiantes. representan y sus roles, asi como claves para entender los

las nociones de universalidad procedimientos judiciales y las jerarquias jurisdiccionales. A

y equidad en la justicia. M4s especificamente, los objetivos de través de algunos ejemplos (como la pena de muerte en el
este médulo son: mundo), la comparacion de legislaciones en diferentes paises

ayudara a cuestionar la universalidad de la justicia y su

6.2 Herramientas de e Introducir el tema con adaptabilidad.

ensefianza y referencias sobre definiciones de la nocién de

la justicia. justicia, los campos en los que El Sub-médulo 2 consistird en una presentacion de recursos

interviene y su papel esencial en | existentes sobre el tema, que pueden ser utilizados para
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una democracia que respeta los apoyar la ensefianza sobre la justicia: sitios web, videos,

derechos humanos. infografias. Una presentacién de varios ejemplos de

6.3 Buenas practicas en la jurisprudencia completara esta parte.

ensefianza de la justicia en el e Presentar las instituciones

nivel de escuela secundaria. involucradas en la El Sub-moédulo 3 presentara una seleccidn de actividades
implementacion de la justicia, sus | €ducativas y buenas practicas que se pueden proponer a los
roles y funciones a diferentes estudiantes de secundaria para ayudarles a comprender mejor
escalas. el lugar y la importancia de la justicia en una sociedad

democratica. Este sub-mddulo también mencionara la
e Proveer a los profesores una metodologia a adoptar para la implementacion exitosa de

gama de recursos que puedan ser | estas actividades.
utilizados para apoyar la
ensefianza del tema, y ejemplos
de textos e instituciones que
sirven a la aplicacién y proteccion
de la justicia.

e Compartir métodos educativos,
sugerencias y buenas practicas de
actividades que puedan ser
implementadas en el aula como
parte de la educacion secundaria

sobre justicia.
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Conclusion

Para concluir, el MARCO DE COMPETENCIAS VALUEBOX PARA PROFESORES pretende ser un documento orientador e introductorio para
docentes y educadores, abordando todos los aspectos importantes de la ensefianza y aprendizaje de la Educacién en Valores (VAE) y el uso
de practicas pedagdgicas innovadoras para impartirla, enfocandose especialmente en los proyectos VALUEBOX y sus caracteristicas.

En la primera seccion, los socios del proyecto delinean el proyecto VALUEBOX, sus caracteristicas y prioridades, destacando la importancia y
relevancia de incorporar los valores comunes europeos y cdmo estas acciones apoyarian el desarrollo tanto de estudiantes como de
docentes. En la revisidn de literatura, se da mayor importancia a los conceptos de aprendizaje combinado y los diferentes modelos para
apoyar este enfoque educativo. Para identificar mejor el enfoque adecuado para los propdsitos del proyecto VALUEBOX, se abordan y
explican todos los diferentes modelos (modelo presencial, de rotacién, flexible, laboratorio en linea, auto-mezcla, conduccién en linea) y se
identifican otros principios pedagdgicos como vitales para que estas practicas sean efectivas.

Ademas, en la Seccion Il también se discuten los resultados del proyecto VALUEBOX. Este andlisis de necesidades tuvo como objetivo
investigar las competencias y necesidades de los profesores en cuanto a educacidn en valores y valores comunes europeos. Realizado en los
5 paises socios (Italia, Espafia, Turquia, Francia y Bélgica), muestra que el conocimiento y la importancia dedicada a la educacion en valores
varian segun el pais, sin embargo, hay un reconocimiento general de la importancia de la educacidn en valores y el uso de herramientas
innovadoras (como la gamificacién) para fomentarla mejor.

No obstante, el modelo de aprendizaje combinado VALUEBOX se presenta como una combinacion equilibrada y significativa de trabajo
presencial y en linea, que es capaz de incorporar todas las caracteristicas del disefio de aprendizaje, asi como fomentar un aprendizaje
centrado en el estudiante y un enfoque de facilitador y disefiador educativo por parte del profesor. Dividido en 6 fases, se centra en la
recoleccién de recursos y datos y siempre asegurando que la autoevaluacién sea continua y exhaustiva.
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Finalmente, la vista previa del contenido de los mddulos tiene como objetivo proporcionar una visidon general del contenido de los mddulos,
sus objetivos y la estructura que tendra en el curso en linea que la asociacion va a desarrollar dentro del proyecto VALUEBOX. Por lo tanto,
este marco permite una vision integral de cada uno de los aspectos que tienen un papel en la implementacién y el éxito del proyecto y sus

actividades

/ + institut international iversi
[ - sivoGi \ m ‘ s i Unlye(smaq
\ ; Istituto Omnicomprensivo Giulio Rivera a s a : 66 lN NOMATE des droits de 'Homme ljr(]}[%/r:{}gﬁlgl)gdl

& Azaistanca () mmm of de la paix




VALUEBEX

Co-funded by
the European Union

Referencias

Bailey, J., Ellis, S., Schneider, C., Vander Ark, T. (2013), DLN Smart Series
http://www.digitallearningnow.com/wp-content/uploads/2013/02/DLNSmartSeries-BL- paper_2012- 02-05a.pdf

Bruner J. (1990), Acts of Meaning. Cambridge, Mass, Harvard University Press

Carman J.M. (2005), Blended learning design : Five key ingredients, Blended Learning Design.indd (pbworks.com)

Darling-Hammond L., Flook L., Cook-Harvey C. , Barron B. & Osher D. (2019), Implications for educational practice of the science of learning
and development, Applied Developmental Science, DOI: 10.1080/10888691.2018.1537791

Eryilmaz M. (2015), The Effectiveness Of Blended Learning Environments, DOI: https://doi.org/10.19030/cier.v8i4.9433

Staker, H. (2011) Profiles of Emerging Models. Innosight Institute,
http://www.christenseninstitute.org/wp-content/uploads/2013/04/The-rise-of-K-12-blended- learning.emerging-models.pdf

, me

( , Istituto Omnicomprensivo Giulio Rivera =‘ SQEJARE
s DOT

|

+ institut international Versi
\ m ‘ ' k Unlye(smaq
a b a 1 65 |NNOMATE - des droits de 'Homme (]jrét%/zlr}gﬁlc(;gdl

F i 0/ mmm et de la paix

TEAM


http://www.digitallearningnow.com/wp-content/uploads/2013/02/DLNSmartSeries-BL-
https://blended2010.pbworks.com/f/Carman.pdf
https://doi.org/10.19030/cier.v8i4.9433
http://www.christenseninstitute.org/wp-content/uploads/2013/04/The-rise-of-K-12-blended-

VALUEBEX

Co-funded by
the European Union

Healey, M. and Roberts, J. (Eds) (2004) Engaging students in active learning: case studies in geography, environment and related disciplines.
Cheltenham: Geography Discipline Network and School of Environment, University of Gloucestershire

Horn, M. B. & Staker, H. (2011) The Rise of K- 12 Blended Learning. Innosight Institute,
http://www.christenseninstitute.org/wp-content/uploads/2013/04/The-rise-of-K-12-blended- learning.pdf

Horn, M. B. & Staker, H. (2012) Classifying K-12 Blended Learning Horn, Innosight Institute,
http://www.christenseninstitute.org/wp-content/uploads/2013/04/Classifying-K-12-blended- learning.pdf

Kember D. (1997), A reconceptualisation of the research into university academics' conceptions of teaching, Learning and Instruction
(Volume 7, Issue 3), https://doi.org/10.1016/S0959-4752(96)00028-X

Gibbs, G. (1988) Learning by Doing: a Guide to Teaching and Learning Methods (London: Further Education Unit)

Powell, A., Watson, J., Staley, P., Patrick, S., Horn, M., Fetzer, L., Hibbard, L., Oglesby, J., & Verma, S. (2015). Blending Learning: The evolution
of online and face-to-face education from 2008-2015. Vienna, VA: International Association for K-12 Online Learning. Retrieved from
http://www.inacol.org/wp-content/uploads/2015/07/iNACOL_Blended-Learning-The-Evolution-of-Online-And-Face-toFace-Education-from-2

008-2015.pdf

o a I da + A @) institut international Universidad === W

7.0 Istituto Omnicomprensivo Giulio Rivera | aé lN NOMATE des droits de 'Homme Internacional SQUARE
s Taing | = et de la paix de Valencia HEEN;
5 \..,_GA_““:m_cj--'\’v'/ ..-.TEAM


http://www.christenseninstitute.org/wp-content/uploads/2013/04/The-rise-of-K-12-blended-
http://www.christenseninstitute.org/wp-content/uploads/2013/04/Classifying-K-12-blended-
https://doi.org/10.1016/S0959-4752(96)00028-X
http://www.inacol.org/wp-content/uploads/2015/07/iNACOL_Blended-Learning-The-Evolution-of-Online-And-Face-toFace-Education-from-2008-2015.pdf
http://www.inacol.org/wp-content/uploads/2015/07/iNACOL_Blended-Learning-The-Evolution-of-Online-And-Face-toFace-Education-from-2008-2015.pdf

Co-funded by
the European Union

VALUEB&X

uropean Schools Through Gamification

Prince M. J. & Felder R. M., Inductive Teaching and Learning Methods: Definitions, Comparisons, and Research Bases, DOI:
10.1002/j.2168-9830.2006.tb00884

OECD (2019),A Teacher’s guide to TALIS 2018, TALIS, OECD Publishing, Paris, TALIS-Teachers-Guide-to-TALIS-2018-Vol-I_ENG.pdf (oecd.org)

( % Istituto Omnicomprensiva Giulio Rivera

pehy

institut international _— [ [ [
f‘\ ‘ : ' Universidad EEER
a a ‘ aé |NNOMATE - des droits c!e I'Homme é%teviﬁéﬁ‘c?g‘a‘ ....ISD%#ARE

“; % ance g mmm of de la paix EEEE-C



https://www.oecd.org/education/talis/TALIS-Teachers-Guide-to-TALIS-2018-Vol-I_ENG.pdf

Co-funded by
the European Union

VALUEB&X

mental Rig
uropean Schools

Anexo | — Graficos sobre el analisis de resultados

Gender Age
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Knowledge of VAE Self-evaluation of the readiness on teaching Values
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Figure 11. Conocimiento sobre los valores en educacién Figure 12. Autoevaluacién de la preparacidn para ensefiar valores
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Self-evaluation of the competence on teaching Values

. Do you have enough teaching resources on Values
Education education?

25 60
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S 20
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B Very adequate ] Adequate [ Neutral

Spain Italy Belgium  Turkiye France
B Inhadequate

B Yes [ No B Notinterested [} Other

Figura 13. Autoevaluacion de la competencia en la ensefianza de la educacién en valores Figura 14. Disponibilidad de recursos didacticos
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Can gamification help the learning EU values?
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B NA | No [ Maybe B Participants [ Yes B No [ Maybe
Figure 15. Figura 15. Necesidades de los estudiantes y situacién actual Figura 16. Gamificacion y aprendizaje de los valores de la UE
*No se dispone de datos de Espana.
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Does the teaching European Common values foster
more inclusive learning enviroments?
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Figura 17. Ensefianza de valores comunes europeos y entorno de
aprendizaje inclusivo
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